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松井勇佑

2016 PQTable: Fast Exact Asymmetric Distance Neighbor Search for Product Quantization
using Hash Tables, 第 19回画像の認識・理解シンポジウム (MIRU), 招待講演, 松井勇佑

2016 PQTable: ハッシュテーブルを用いたプロダクト量子化ベクトルの高速探索, 第 20回 Image
Processing Tokyo, 松井勇佑

2016 ショートコードによる近似最近傍探索, 大阪大学　講義, 松井勇佑
2016 漫画に対する画像処理, 第 15回情報科学技術フォーラム (FIT) ,助教が吼える! 各界の若手研

究者大集合, 松井勇佑

Tutorials

2024 Theory and Applications of Graph-based Nearest Neighbor Search, VCIP 2024,
Yusuke Matsui

2023 Neural Search in Action, CVPR 2023 Tutorial, Yusuke Matsui, Martin Aumüller, Han Xiao

2020 Effective and Efficient: Toward Open-world Instance Re-identification, ACMMM 2020
Tutorial, Zheng Wang, Wu Liu, Yusuke Matsui, Shin’ichi Satoh

2020 Image Retrieval in the Wild, CVPR 2020 Tutorial, Yusuke Matsui, Takuma Yamaguchi, Zheng
Wang

2023 グラフを用いた近似最近傍探索の理論と応用, NLP若手の会（YANS）チュートリアル,松井勇佑
2019 近似最近傍探索の最前線, 第 22回画像の認識・理解シンポジウム (MIRU), チュートリアル,

松井勇佑

Professional Activities/Service

2025 Area Chair, ICCV

2025 Registration Chair, MMM

2024 Area Chair, ACCV

2023 Editorial Board, IJMIR

2023 Senior Program Committee, IJCAI

2022 Local Chair, ACM Multimedia Asia

2019 Local Chair, IEEE International Conference on Computational Photography

2019 Organizer, Multi-Discipline Approach for Learning Concepts - Zero-Shot, One-Shot, Few- Shot
and Beyond (ICCV Workshop)

2018 General Chair, International Workshop on coMics ANalysis, Processing and Understanding

2018 Publication Chair, ACM International Conference on Multimedia Retrieval

2017 Program Chair, International Workshop on coMics ANalysis, Processing and Understanding

2024 広報委員長, MIRU

2023 運営副委員長, MIRU

2022 チュートリアル委員長, MIRU

2022 幹事, PRMU

2021 エリアチェア, MIRU

2021 メンター, 情報科学の達人
2021 幹事補佐, PRMU

2020 エリアチェア, MIRU

2020 メンター, 情報科学の達人
2019 エリアチェア, MIRU



2019 幹事, コミック工学研究会

Grants

2024–2025 Advanced Vector DB:データ構造ドリブンなLLM知識注入,研究助成（A),立石財団,松井勇佑
2023–2026 超高速データサイエンス基盤, AIP加速, 科学技術振興機構, 松井勇佑, 天方大地, 塩川浩昭, 西

村真衣
2022–2027 a64fxスパコン上での近似最近傍探索による高速大規模マルチメディア処理, 若手, 科学研究

費助成金, 松井勇佑
2019–2023 大規模で不完全なセンサデータに対する高速な最近傍探索, さきがけ, 科学技術振興機構,

松井勇佑
2019–2022 Perfect-codeのハッシングへの応用と数理的解析, 基盤研究 B, 科学研究費助成金, 上瀧剛, 白

井啓一郎, 京地清介, 松井勇佑
2018–2020 圧縮線形代数：データ圧縮による省メモリ高速大規模行列演算, ACT-I 加速フェーズ, 科学技

術振興機構, 松井勇佑
2016–2019 画像検索のための構造化問い合わせ言語による歴史的典籍画像検索システム, 未来投資型プロ

ジェクト, 情報・システム研究機構, 松井勇佑, 佐藤真一
2016–2018 圧縮線形代数：データ圧縮による省メモリ高速大規模行列演算, ACT-I, 科学技術振興機構,

松井勇佑
2016–2018 映像データベースを用いた非専門家向けアニメーション製作支援, 研究活動スタート支援, 日

本学術振興会, 松井勇佑
2016–2017 大規模画像・映像コンテンツの解析, 共同研究, 株式会社ドワンゴ, 松井勇佑
2013–2016 漫画に対する画像処理（漫画の特徴を考慮した検索とリターゲティング）, 特別研究員（DC1）

, 日本学術振興会, 松井勇佑
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